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L’écoute en 3D = 3 Plans

Internalisation⇒ Corrélation⇒ XY (Schoeps ou Zoom H4n)

Externalisation⇒ Dé corrélation⇒ DPA 4060 + Oreilles, Elgar…

∑

0�90�

http://cyberdoc.univ-
lemans.fr/theses/2009/2009LEMA1027.pdf

1. Plan médian :
ILD et ITD = 0                        
IS L = IS R
Internalisation 

2. Plan horizontal       
ou azimutal :
ILD et ITD = max
dans l’axe interaural à 90�
IS L ≠ IS R
Externalisation

3. Plan vertical            
ou interaural :
ILD et ITD = max
dans l’axe interaural à 90�
IS L ≠ IS R
Externalisation
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ORBIT : HRTF KU100 pour une source Mono

2/3 de l’espace sonore 

3D Phase < à +0,3



EXTERNALISATION en CORRÉLATION 
avec la PHASE des OREILLES :

Influence du « head-tracking » sur l’externalisation

Etienne Hendrickx, Peter Stitt, Jean-Christophe Messonnier, Jean-Marc Lyzwa, Brian F. G. Katz, Catherine De Boishéraud

Sans head-tracking

Avec head-tracking

(en écoute binaurale non-individualisée)

Plan médian
à ±30�

Externalisation Externalisation

+0,9

+0,3

+0,2+0,15

+0,15
+0,3

+0,85

+0,3

+0,2
+0,15

+0,15
+0,3

+0,85

Phase



Le Plug-in Waves Dorrough Stéréo  

…..utilisé comme Phasemètre :

Caractéristiques Techniques :Choisir Réf. 14

Mode Left / Right

1

2

Passer en Mode Phase

- Temps d’intégration ≈ 500 ms

- Seuil de sensibilité pour une réponse 
exacte ≈ - 32 dBFS (Affichage de la 
même valeur pour des écarts max de 
32 dBFS d’IDL)

- Réponse linéaire de la phase et non 
logarithmique comme sur la plupart 
des Phasemètres Plug-ins…

- Phasemètre Plug-in comparable 
aux phasemètres analogiques du 
siècle dernier…

+ 0,3 = répartition Stéréo homogène   
Étude psycho acoustique faite à Radio 
France sur du bruit rose : ( valable pour          
la musique classique et les ambiances )https://www.waves.com/plugins/dorrough-stereo



Phase à 0,0 

Phase à + 0,1 

Phase à + 0,2 

Phase à + 0,3 

Phase à + 0,4 

Phase à + 0,6 

Phase à + 0,7 

Phase à + 0,8 

Phase à + 0,9 

Phase à + 1,0 

Phase à + 0,5 
Indications linéaires de la phase sur 
le Plug-in Waves Dorrough Stéréo :

Signaux dé-corrélés  
centrés sur - 20 

Signaux en Phase  
(Mono) en Vert

Rouge 
à partir 
de + 0,6

Zone Rouge 
+ 0,3 ± 0,05



RÉPARTITION dans un ESPACE 3D 
de la MATIÈRE SONORE pour les 

DPA 4060 dans les Oreilles…

BRUIT ROSE STÉRÉO à +0,3

REAPER

Les 2/3 de l’espace sonore 3D Phase < à +0,3 :

EXTERNALISATION

TROU AU CENTRE

DPA 4060 
ou KU 100

Encodeur Ambisonique IEM



BRUIT ROSE STÉRÉO à +0,6

Le 1/3 de l’espace sonore 3D Phase > à +0,6 :

INTERNALISATION

NOYAU AU CENTRE

XY à 70�

Encodeur Ambisonique IEM

RÉPARTITION dans un ESPACE 3D 
de la MATIÈRE SONORE pour le    

XY sur une Perche…

REAPER



Encodeur Ambisonique IEM

Système 
Plug&Rec

REAPER

RÉPARTITION dans un ESPACE 3D 
de la MATIÈRE SONORE pour le

Système Plug &Rec
XY + DPA 4060

+ de matière au Centre…

Système Plug &Rec :



Système 
PLUG&REC

DPA 4600 
Omni

Enregistreur 
ZAXCOM MAXX

sur 4 pistes

XY

Angle physique 
de 70�Directif

Schoeps MK 4v

3D
XY Schoeps MK 4v

BL 2014

Bonnette Cinela Léonard …
Suspension Rycote / Schoeps



Pour une RÉPARTITION HOMOGÈNE dans 
un ESPACE 3D de la MATIÈRE SONORE :

Système Plug &Rec
XY + DPA 4060

OUTIL DE MASTERING M/S STÉRÉO

M

S

Plug-in sur
Piste MASTER

REAPER
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Application pratique à partir du Site 
lesonbinaural.fr :

Ambiance…

Télécharger sur 

une piste Stéréo 

dans votre DAWPlug-in sur
Piste MASTER

REAPER

-3

+4

116

116

11

11

2012

Comparer…

( pour + 
de relief )

https://varietyofsound.wordpress.com/downloads/

Pour PC uniquement

+1 dB



Annexes :

Cette technique sera appliquée sur le site 
lesonbinaural.fr , à partir de 2019…



M

S

Outil de Mastering

BAXANDALL HARDWARE EMULATION

https://dangerousmusic.com/product/bax-eq/ https://www.plugin-alliance.com/en/products/dangerous_bax_eq.html

249 €
PC 
Mac



https://www.youtube.com/watch?v=xPDEdtzed7U
Traitement Musical…



https://varietyofsound.wordpress.com/downloads/



Rescue MK2 2.1 22.05.2013  

Ajout d'un

suréchantillonnage et

d'une correction de

bogue pour un

meilleur support S / R

TesslaSE 1.2.1 Version corrigée

TesslaPRO mkII 2.0 29.11.2012  

Révision de mkII avec

modèles de saturation

et de couleurs

dynamiques

EpicVerb 1,5 Mise à jour majeure

contenant des

améliorations de la

queue de réverbération

plus des corrections de

bugs

epicVerb

vstpresets

- C4 / 5 vstpresets avec

différents mélanges

secs / humides - à

utiliser lorsque eV est

utilisé sur le bus

d'insertion (fichiers

fournis par susiwong)

ThrillseekerVBL 1,0 01.07.2013  

Version initiale

FerricTDS 1.5.1 22.01.2011
 

The winner of the KVR

Developer Challenge

2009 – bugfix release

NastyVCS 1.0.1 22.01.2011Virtual

Console Strip plug-in –

bugfix release

NastyDLA mkII 2.0 11.05.2012
 

mkII version which

contains technical

redesign featuring

stateful saturation

preFIX 1.0 16.05.2011
 

Initial release

BaxterEQ 1.0.1 11.04.2012
 

Includes smaller GUI

version now

ThrillseekerLA 1.0.1 14.01.2013
 

Maintenance release

(updated harmonics

generation, link algo

and revised SC filter)

LIENS RSS

 RSS - Articles

 RSS - Commentaires

Suivez le blog par e-mail

Entrez votre adresse email pour suivre

ce blog et recevoir les notifications de

nouveaux messages par email.

Enter your email address

Suivre

TOP MESSAGES

Téléchargements

Blog

Effets VST

FerricTDS - publié aujourd'hui dans

le KVR DC'09

Publication de la mise à jour

majeure de mkIII pour le

compresseur de bus de densité

simulateur de réverbération

numérique 'epicVerb'

preFIX - teaser final et informations

de sortie

BaxterEQ - publié aujourd'hui

Thrillseeker XTC - bringing mojo

back

ThrillseekerLA - released today

2009 alignment amplifier Analog
announcements attack

Audio beta Blog chorus circuit
color coloration compression
Compressor delay
density design

development Digital
distortion Download
DSP dynamic Dynamics echo

Emulation EQ equalizer feedback

filter frequency FX gear
harmonic hearing limiter

mastering mixing music non-
linear oversampling perception

phase photography Plug-In
pre-amp processing production

recording release retro Reverb
Reverberation Saturation
sidechain signal
Simulation Simulator
sound stateful saturation stereo

tape test testing transfer curve

transformer transient tube

Update valve VCA vintage

Virtual VST



ThrillseekerXTC 1.0.1 12.01.2013
 

Bugfix release

(memory consumption

and stereo width)

SlickHDR 1.0.1 30.01.2014
 

release with hotfix for

smaller screen sizes

Public beta:

Plug-In Release Release Info

– – –

Legacy:

Plug-In Release Release Info

– – –

Discontinued:

Plug-In Release Release Info

Nasty Series 1.2.1 Contient: NastyLF,

NastyHF, NastyCS,

NastyVSD et

NASTYtableTop

Partager ceci:Partager ceci:

RECENT COMMENTS

サチュレーター テープシミュレーター総合…

on FerricTDS – released tod…

49 Free VST Plugins… on ‘epicVerb’ digital…

49 plugins VST gratuits… sur preFIX 1.0 -

sur…

Best Free Saturation… sur NastyVCS -

publié…

Seth sur BaxterEQ - publié aujourd'hui

Seth sur BaxterEQ - publié aujourd'hui

lefteris nebe sur BaxterEQ - publié

aujourd'hui

MESSAGES RÉCENTS

Presets pour TDR Nova GE

Mise à jour SlickEQ GE

Contrôles étagés dans SlickEQ

un autre de mes passe-temps

Kotelnikov GE - mastering

Une classification des égaliseurs numériques

(brouillon)

bonne année …

retournez en haut de la page

324

 Like

52 bloggers like this.



https://plugins.iem.at/ v1.8.1 (11/11/2018)  VST2

GRATUIT !



Multicanal Quad
Système Plug&Rec

IN OUT





IN

O
U

T

Pour le XY du système Plug&Rec

�35-15



La projection de Hammer est une projection cartographique à surface égale décrite par Ernst Hammer en 
1892. Utilisant la même forme extérieure elliptique 2: 1 que la projection de Mollweide , Hammer avait pour 
objectif de réduire la distorsion dans les régions des méridiens extérieurs, où elle est extrême Mollweide.



IN OUT



HRTF NEUMANN KU 100

IN OUT

PLUG-IN KU 100 TH Köln









PLUG-IN KU 100 TH Köln
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